Regulamin Konkursu ,Nauka - to jest sztuka!”
Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki UG 2025

§1. Organizator i cel konkursu

1”7

Organizatorem konkursu ,Nauka — to jest sztuka!”, zwanego dalej ,Konkursem” jest Uniwersytet
Gdanski — Wydziatowy Zespét ds. promocji nauki, promocji kierunkéw studidow i informacji (dalej:
Organizator) na Wydziale Matematyki, Fizyki i Informatyki Uniwersytetu Gdanskiego (dalej: Wydziat MFI
UG lub WMFI) z siedzibg przy ul. Wita Stwosza 57 w Gdansku.

Celem konkursu jest zachecenie studentéw i doktorantéw do potaczenia sztuki i nauki poprzez
tworzenie prac artystycznych inspirowanych matematyka, fizykg (w tym fizykg morza oraz fizyka
medyczng) oraz informatyka (w tym informatykg techniczng). Konkurs ma na celu promowanie

kreatywnego myslenia, rozwoju umiejetnosci artystycznych oraz popularyzacji nauk scistych.
§2. Definicje

Opis — krotkie wyjasnienie lub zaprezentowanie w formie pisemnej zagadnienia przedstawionego na
pracy. Z opisu powinien jasno wynikac¢ zwigzek pracy z matematyka, fizykg lub informatyka. Powinien
by¢ krotki, jasny i zwiezty, nie moze przekroczy¢ 200 stéw.

Zgtoszenie — zgtoszenie do udziatu w Konkursie, zgodne ze wzorem stanowigcym zatacznik do
niniejszego Regulaminu.

§3. Warunki uczestnictwa

Konkurs jest otwarty dla wszystkich osdb studiujgcych, w tym bedgcych na studiach Ill stopnia, oraz
wolnych stuchaczy na Uniwersytecie Gdanskim, ktére s osobami petnoletnimi, posiadajagcymi petng
zdolnos¢ do czynnosci prawnych.

Zgtoszenie do udziatu w Konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg przez Uczestnika warunkéw
uczestnictwa okreslonych w niniejszym Regulaminie.

Podanie danych osobowych przez Uczestnika konkursu (imie i nazwisko, adres e-mail, numer albumu)
jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w Konkursie. Wolni stuchacze zamiast numeru albumu
przedstawiajg dokument poswiadczajacy ich status.

Uczestnik Konkursu jest zobowigzany do ztozenia Zgtoszenia. Zgtoszenie zawiera takze zgode na
przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Uczestnika oraz zgode na rozpowszechnianie
przez Organizatora i osoby trzecie (sponsoréw i patrondw Konkursu) wizerunku Uczestnika.

Kazdy Uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie jedng prace w jednej kategorii. W Zgtoszeniu nalezy wyraznie
zaznaczyé, ktérej dyscypliny dotyczy praca. Dopuszcza sie mozliwos$¢ zgtaszania prac w wiecej niz jednej
kategorii.

84. Prawa autorskie

Z chwilg przestania pracy konkursowej Organizatorowi, Uczestnik konkursu bez koniecznosci sktadania

dalszych o$wiadczen ani zawierania odrebnych umodw, udziela Organizatorowi niewytgcznej,

nieodptatnej licencji do przestanej pracy, na czas nieoznaczony, bez ograniczen terytorialnych i

ilosciowych, na nastepujacych polach eksploatacji:

1) publiczne wystawienie, wysSwietlenie, odtworzenie, publikowanie pracy (takze przez podmioty
trzecie), w tym wystawianie jej w przestrzeni publicznej w ramach wystaw, wernisazy i innych
przedsiewzie¢ organizowanych, wspoétorganizowanych lub patronowanych przez Organizatora;
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11.
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2) publiczne udostepnianie pracy, jej fotografii badz nagrania w taki sposéb, aby kazdy mdégt mie¢ do
niej dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, na stronach internetowych i platformach,
w szczegdlnosci na portalach oraz serwisach spotecznosciowych;

3) wykorzystanie pracy dla potrzeb prowadzenia promocji i reklamy Organizatora, w formie reklamy
prasowej, telewizyjnej, zewnetrznej i internetowej, na dowolnych stronach i domenach
internetowych i w serwisach mobilnych, w materiatach i gadzetach promocyjno-reklamowych, i
innych formach promogji,

4) udzielania dalszych licencji w ramach powyzszych pdl eksploatacji podmiotom trzecim.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za przestane prace oraz zastrzega sobie prawo

natychmiastowej dyskwalifikacji pracy w przypadku podejrzenia naruszenia postanowien Regulaminu.
Uczestnik ponosi wytgczng odpowiedzialnos¢ za przestanie pracy naruszajgcej prawa osob trzecich, w
tym autorskie prawa majgtkowe lub osobiste, a w przypadku zgtoszenia w tym zakresie roszczen do
Organizatora, zobowigzuje sie on zwolni¢ Organizatora z tych roszczen i pokry¢ wszelkie kierowane do
Organizatora roszczenia.

§5. Zasady konkursu

Warunkiem wziecia udziatu w Konkursie jest stworzenie dzieta plastycznego w formie ptaszczyznowe;j.
W konkursie mozna zgtaszac¢ prace dotyczace jednej lub wiecej z nastepujacych dyscyplin:

1) Matematyka;

2) Fizyka (w tym fizyka morza, fizyka medyczna);

3) Informatyka (w tym informatyka techniczna).
Prace powinny wizualizowaé wybrane przez Uczestnika zagadnienie (zjawisko, réwnanie, funkcje,
pojecie, algorytm, etc.) bezposrednio zwigzane z co najmniej jedng z powyzszych dyscyplin. Sugerowany
jest wybdr zagadnienia przed przystgpieniem do tworzenia dzieta. Brak takiego zwigzku spowoduje
dyskwalifikacje dzieta z Konkursu.
Prace mozna sktadac wytgcznie indywidualnie.
Prace mozna sktada¢ w trzech réwnorzednych kategoriach konkursowych:

1) Techniki klasyczne: rysunek, malarstwo, grafika warsztatowa (dalej: techniki klasyczne);

2) Grafika komputerowa, grafika tworzona za pomocg kodu (dalej: techniki komputerowe).

3) Praca we wspotpracy z Al (dalej: praca z Al).

Uczestnik moze ztozy¢ maksymalnie jedng prace na kategorie (techniki klasyczne, techniki
komputerowe, praca z Al). Bez wzgledu na liczbe przestanych prac (od jednej do trzech), nalezy dokona¢
tylko jednego Zgtoszenia do Konkursu.
W przypadku technik klasycznych, dopuszczalne sg wszystkie techniki plastyczne dla rysunku, malarstwa
i grafiki warsztatowe;j.
W przypadku technik klasycznych i komputerowych, praca nie moze zostac stworzona z pomocg modeli
Al. Jezeli na dowolnym etapie tworzenia pracy wykorzystano sztuczng inteligencje, moze zosta¢ ona
zgtoszona tylko w kategorii praca z Al.
W zadnej kategorii nie dopuszczone sg fotografie i komiksy.
Techniki i materiaty mogg zawieraé elementy wyrazajace dziatania na rzecz zréwnowazanego rozwoju
(np. uzycie recyklingowych materiatéw, skorzystanie z farb z odzysku, stworzenie dzieta cyfrowego,
ograniczenie zuzycia wody lub stworzenie jasnego przekazu zwigzanego z zagadnieniem, itp.).
Sugerowane jest zawarcie tej kwestii w Opisie.
Prace nie mogg by¢ uprzednio opublikowane i do kazdej z nich Uczestnik musi posiada¢ wytaczne i
nieograniczone prawa.
Prace nie moga przekraczac rozmiaru 70 cm x 70 cm.
Przebieg konkursu wyglada nastepujgco:

1) Zgtoszenie udziatu: w terminie do 05.05.2025, godz. 08:00, ktéry dodatkowo zostanie

podany na stronie Konkursu, Uczestnicy przesytajg prace na adres mailowy



2)

3)

4)

5)

6)

promocja mfi@ug.edu.pl. W przypadku prac wykonanych technikami klasycznymi,

Uczestnicy przesytajg ich fotografie w rozdzielczosci nie mniejszej niz 300 dpi i formacie jpg,
png lub pdf.

Finat: Komisja wytania najlepsze prace, po jednej w kazdej kategorii Konkursu. Ponadto,
Komisja wyrdznia maksymalnie 27 prac, po maksymalnie 9 na kategorie Konkursu.
Ogtoszenie wynikéw i wreczenie nagréd: W Dniu Swieta Wydziatu MFI 2025, 21.05.2025 .,
bedzie miato miejsce uroczyste ogtoszenie wynikow i wreczenie nagrdod. Doktadna godzina
uroczystosci zostang podane na stronie Konkursu.

Lista prac nagrodzonych i wyrdznionych zostanie opublikowana na stronie Konkursu w
terminie 25.05.2025.

Od czasu ogtoszenia wynikoéw na stronie Konkursu, wyrdzniony Uzytkownik ma dwa tygodnie
na dostarczenie pracy w formie fizycznej (narysowang, namalowang, nadrukowang lub
wydrukowang) do Organizatora (Wydziat MFI UG, ul. Wita Stwosza 57, 80-952, Gdansk).
Zwycieskie i wyrdznione prace zostang zaprezentowane w wystawie czasowej na WMFI UG
trwajacej do czasu kolejnej edycji Konkursu.

Prace mogq zostac takze zaprezentowane i opublikowane na stronach www 0séb trzecich
(sponsoréw i patrondéw konkursu), gdzie takze mogg zosta¢ zaprezentowane sylwetki
laureatéw.

14. Zgtoszenia udziatu nalezy dokona¢, dostarczajgc prace wraz z:

1)
2)

3)

4)

Pisemnym Zgtoszeniem, tytutem i technika wykonania pracy oraz jej Opisem, oraz
W przypadku technik komputerowych:

o Informacja o uzytych jezykach programowania lub programach graficznych
wykorzystanych do stworzenia pracy;

o Petnym kodem Ilub projektem do wglagdu Organizatora i Komisji. Poprawnos¢
kodu/projektu nie bedzie sprawdzana, lecz ich udostepnienie jest warunkiem
koniecznym uczestnictwa w Konkursie.

W przypadku wspétpracy z Al:

o Informacjg o uzytych modelach Al;

o Petng listg promptow uzytg do wygenerowania grafiki do wgladu Organizatora i
Komisji. Prompty nie bedg sprawdzane, lecz ich udostepnienie jest warunkiem
koniecznym uczestnictwa w Konkursie.

W przypadku technik komputerowych lub wspétpracy z Al, lub jezeli zgtoszenie zawiera duze
pliki, prosze je przestac¢ spakowane do pliku w formacie .zip lub .rar.

15. Prace wyrdznione nalezy po rozstrzygnieciu dostarczy¢:

1.

2.

1)
2)

podpisane tytutem i technikg pracy;
z dotgczonym Opisem.

§6. Zasady oceniania i nagrody

Kryteria oceny beda obejmowac:

o O O O

o

Zgodnos¢ pracy z tematyka i celem Konkursu;

Tresci naukowe: matematyczne, fizyczne lub informatyczne;

Estetyke wykonania;

Rzemiosto (poziom umiejetnosci i wysitek wtozony w prezentacje pomystu);
Innowacyjnos¢ i oryginalnos¢;

Opis dzieta.

W konkursie zostang przyznane trzy rownorzedne nagrody, kazda w wysokosci 700 zt, za:

@)
O
@)

najlepszg prace wykonang technikami klasycznymi,
najlepszg prace wykonang technikami komputerowymi;
najlepszg prace wykonang we wspdtpracy z Al.
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Prace ocenia Komisja powotana przez Organizatora, ztozona z przedstawicieli réznych dyscyplin
naukowych oraz artystycznych.

Decyzje Organizatora i Komisji konkursowej w sprawie oceny prac sg ostateczne i niepodwazalne.
§7. Inne uwagi

Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji prac oraz ich opisdw na stronach internetowych
uniwersytetu oraz w materiatach promocyjnych.

Uczestnik zgadza sie na rozpowszechnianie swojego wizerunku utrwalonego podczas Konkursu, takze
przez osoby trzecie (sponsorow i patronow konkursu).

Dane osobowe Uczestnikdow bedg przetwarzane wytgcznie w celu organizacji i realizacji konkursu, a
takze przez osoby trzecie (sponsoréw i patronéw konkursu), zgodnie z obowigzujgcymi przepisami o
ochronie danych osobowych.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu w kazdym czasie. Wszelkie zmiany
Regulaminu wchodzg w zycie z momentem ich publikacji na stronie Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo odwotania/uniewaznienia/zamkniecia Konkursu, w catosci lub w
czesci, bez podania przyczyny, na kazdym jego etapie. W takim wypadku Uczestnikom nie przystugujg
zadne roszczenia wzgledem Organizatora.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zniszczenie pracy.

W sprawach nieopisanych niniejszym Regulaminem, ostateczna i nieodwotywalna decyzja nalezy do
Komisji i Organizatora.

§8. Ochrona danych osobowych

Dane uczestnikédw konkursu bedg przetwarzane zgodnie z postanowieniami Rozporzgdzenia Parlamentu

Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych

osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne

rozporzadzenie o ochronie danych) z dnia 27.04.2016 r. (zwanym dalej: ,,RODQ”).

1.

5.

Administratorem danych osobowych jest Uniwersytet Gdanski z siedzibg w (80-309) Gdansku przy ul.
Jana Bazynskiego 8.

Administrator danych osobowych powotat Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna skontaktowac
sie pod numerem telefonu (58) 523 31 30 Iub adresem e-mail:iod@ug.edu.pl.
Z Inspektorem Ochrony Danych mozina kontaktowac sie we wszystkich sprawach dotyczacych
przetwarzania danych osobowych oraz korzystania z praw zwigzanych z ich przetwarzaniem.

Dane beda przetwarzane w celu realizacji konkursu, prezentacji laureatow przez osoby trzecie
(sponsoréw i patronéw konkursu) oraz w celu archiwizacji danych po jego zakorczeniu, zawsze w
oparciu o przepisy prawa, w tym kodeks cywilny oraz inne ustawy szczegétowe.

Podstawg prawng przetwarzania Panstwa danych s3:

a. art. 6 ust. 1 lit. a RODO- zgoda osoby, ktérej dane dotycza, w zwigzku z podaniem swoich
danych w celu zgtoszenia checi uczestnictwa / wziecia udziatu w konkursie,

b. art. 6ust. 1lit. cRODO — obowigzek prawny cigzgcy na Administratorze, w przypadku wygrane;j
w konkursie lub akcji promocyjnej i otrzymania nagrody,

c. art. 6 ust. 1 lit. f RODO - prawnie uzasadniony interes realizowany przez Administratora, w
zakresie realizacji, rozstrzygniecia konkursu lub akcji promocyjnej, wyfonienia zwyciezcy,
dostarczenia nagrdd, publikacji danych osobowych laureatéw.

Dane bedga przechowywane do kornca okresu przedawnienia potencjalnych roszczen, do czasu uptywu
przedawnienia zobowigzania podatkowego wynikajgcego z podatku, przez czas konieczny ze wzgledu na
realizacje konkursu przez Administratora danych oraz czas okreslony w odrebnych przepisach prawa.
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6. Odbiorcami Panstwa danych bedg podmioty posiadajgce prawo dostepu do danych na podstawie
przepisow prawa oraz podmioty wspotpracujgce z Administratorem Danych w zakresie niezbednym do
prawidtowej realizacji zadan spoczywajgcych na Administratorze.

Podanie danych jest dobrowolne, jednakze niezbedne do uczestnictwa w konkursie.

8. Osobie Przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych i ich sprostowania, poprawiania, usuniecia,
ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo do cofniecia zgody w dowolnym
momencie bez wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania.

9. Osobie Przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna
Pani/ Pan, ze przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy ogdélnego rozporzadzenia o ochronie
danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. (RODO).

10. Panistwa dane nie bedg poddane profilowaniu i przetwarzaniu w sposéb zautomatyzowany.

11. Panstwa dane nie beda przekazywane do panstwa trzeciego (poza EOG).



